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Witam Was,

Przedstawiam Wam mojg szdstg mapke z serii ,,Maciejowice”. Mapka powstata z checi grania na
czyms$ matym, ciasnym i kompatybilnym z nowym patchem. Kosztowata mnie sporo czasu tak wiec
bedzie mi mito jak uszanujecie mojg prace.

Na mapie staratem sie dodac troche Polskiego klimatu. Mapka posiada wszystko to co niezbedne do
hodowli kréw, owiec i kur. Modele znajdujace sie na niej sg w 90 % mojego autorstwa i chciatbym o
wspomnienie autora kiedy je pozyczycie na swoje mapy.

Mapka posiada:

- wszystkie bramy, wrota i drzwi otwierane na klawisz
- mod wapna, obornika i gnojowicy widoczne na polu
- mod mleka

- mod wody

- wszystkie uprawy tadowane turem

- kazda uprawa ma ruchoma pryzme

- jedno gospodarstwo

- pola o réznych ksztattach

- urozmaicony teren

- mod wagi

- i wiele wiecej

Przy tworzeniu mapki pomagali (osobiscie lub po przez poradniki): SiWy, Pavson69, Leonek, Dj Tedex,
-NewMan-, Valkiria, rafal4610, jankowalski2...

Testerzy: Von D, sebal881, HedShot, kamilek767(milo40426)

Dzieki Wam Panowie ;)

Na koncu instrukcji umiescitem bardzo

wazne informacje takze czytajcie jg do

koAca



Na mapie do dyspozycji macie az 20 pdl o réznych ksztattach, powierzchni i cenie. Niektére z nich
macie do dyspozycji od poczatku a inne musicie wykupié. Ponizej znajdziecie szczegétowe dane:

Numer pola Powierzchni [ha] Cena [$] Status
1 0,26 3640 Posiadane
2 0,75 10500 Posiadane
3 1,55 21700 Posiadane
4 0,62 8680 Posiadane
5 0,66 9240 Posiadane
6 0,50 7000 Posiadane
7 0,34 4760 Posiadane
8 0,30 4200 Do kupienia
9 0,44 6160 Do kupienia
10 0,41 5740 Posiadane
11 0,20 2800 Do kupienia
12 0,26 3640 Do kupienia
13 0,24 3360 Do kupienia
14 0,34 4760 Posiadane
15 0,10 1400 Posiadane
16 0,39 5460 Posiadane
17 0,20 2800 Do kupienia
18 0,48 6720 Posiadane
19 0,16 2240 Posiadane
20 0,24 3360 Posiadane




1- Gospodarstwo

2- Sklep

3- Skup ziemniakdéw i burakéw
4- Skup zboza

5- Mleczarnia

6- Owce

7- Punkt poboru wody

Na mapie nie ma zadnych dodatkowych upraw poza oryginalnymi czyli rzepakiem, kukurydza,
jeczmieniem oraz pszenica. Jednak to spowodowato, ze bardziej mogtem sie skupié na nich. Tak wiec
po skoszeniu gracz ma wybor co zrobi z uprawga. Moze je g e :

gospodarstwie.
e A A AJ A A A
Skup znajduje sie na mapce pod numerem 4: e ‘ SRWwY Sovwew

L s
1-waga ‘ ZF

2- zsyp zbAz (rzepak, pszenica, kukurydza i jeczmien)



Magazyn znajdziemy na farmie (numer 1 na zdjeciu). Kazda uprawa ma swoje miejsce. Pryzma z
uprawa rosnie zaleznie od poziomu napetnienia. Uprawy tadujemy za pomocg tura. Pamietajcie, ze
pryzmy maja ograniczona pojemnos¢ takze skoriczy sie magazynowanie zboza jak chomiku i bedzie
trzeba je sprzedac ;)

1 — w tym miejscu znajdziemy 4 pryzmy na 4
Rodzaje upraw (rzepak, kukurydza,

Jeczmien i pszenica)

Ziemniaki i buraki réwniez jak zboza mozemy albo magazynowac na gospodarstwie albo od razu
sprzedaé w skupie. Jezeli zdecydujemy sie na to pierwsze to podobnie jak w przypadku zboza musimy
pamietac o ograniczonej pojemnosci silosow Ziemniaki réwniez na mapce petnia inna role o ktérej
opowiem w dziale dotyczgcym zwierzat.

1 — miejsce na pryzmy dla ziemniakdéw i burakow

Jezeli zdecydujemy sie sprzedaé ziemniaki lub buraki udajemy sie skupu, ktére na mapce zaznaczone
jest numerem 3.

1 -waga
2 — zsyp ziemniakow

2 — zsyp burakéw




SK LEP

Na mapce sklep petni kilka funkcji. Gtéwna z nich oczywiscie jest kupowanie sprzedawanie maszyn.
Dodatem tez mozliwosc¢ sprzedawania wetny, kupowania wapna oraz bankomat.

1 — miejsce sprzedazy maszyn

2 —bankomat

3 — wejscie do sklepu (czasami po wyjsciu gracz zapada
Sie pod ziemie ale wystarczy klawiszem Tab

przetaczy¢ sie na jakis pojazd)

ZWIERZETA

Na mapie znajduja sie kury, krowy i owce, Kazde zwierze ma swoje zadanie. Zacznijmy od kur.

Kury znajdujg sie na gospodarstwie (numer 1 na zdjeciu mapy)

1 - kurnik (tutaj pojawiajg sie wszystkie jajka)

Skup jaj réwniez znajduje sie na gospodarstwie i jest usytuowany przy drzwiach wejsciowych do
domu farmera.

1 —skup jaj (kurzych ;>)




m Owece na mapie znajdujg sie pod numerem 6. Obstugujemy je tak samo jak w standardowej

grze czyli karmimy, one produkujg palety z wetna ktéra pdzniej sprzedajemy.

1 — koryto na kiszonke z trawy i Bq

2 —miejsce dla palet na wetne

Zebrang wetne mozemy magazynowac gdzie$ na gospodarstwie albo ja sprzedac. Skup wetny
znajduje sie w sklepie z maszynami ,,Agroma”.

1 — miejsce na sprzedaz palet

KI'OWY. Krowy zostaty usytuowane na gospodarstwie (numer 1 na mapce). Krowy maja te same

funkcje co w oryginale. Musimy je nakarmic i napi¢ aby daty mleko, rozrzuci¢ stome aby daty obornik i
wypompowywac gnojowice.

1 — miejsce Scielenia stomy

2-koryto na jedzonko

m Na mapce dodatem tez swinie. Nie chciatem obcigzac gry dlatego petnig one funkcje
raczej ozdobng aczkolwiek mozna je karmic ziemniakami. Za ziemniaki nie dostajemy pieniedzy takze
mamy skromna symulacje karmienia swin.

1 — miejsce karmienia swin. Plane w korytach sie podnosi ale po jakims czasie samoczynnie opada co
miato prezentowac symulacje zjadania ich przez Swinie.




DODATKOWE SKRYPTY

m Mleko sprzedajemy sami w mleczarni (numer 5 na mapie) a jezeli tego nie zrobimy to

sprzeda sie automatycznie o godzinie 24:00. Mleko gromadzi sie w zbiorniku na gospodarstw obok
(4

obory z krowami:

| sprzedaje sie je w mleczarni:

m Woda stuzy nam do napojenia krow aby zwiekszy¢ ich wydajnosé. Nabieramy j3 z jeziorka

oznhaczonego numerem 7 na mapie:

A dostarcza sie jg na pastwisko kréw, na ktérym stoi beczka na wode:




Obornik i gnojowica. Obornik pozyskujemy od kréow. Najpierw trzeba im wyscieli¢ siano a

pozniej powstaty obornik turem przetadowac na rozrzutnik albo zmagazynowadé na pryzme:

1 — miejsce powstawania obornika

2 —miejsce sktadowania obornika na pryzmie

3 —miejsce zbiornika na gnojowice

m Wapno kupujemy w sklepie z maszynami ,,Agroma” i nastepnie od razu transportujemy
je na pole albo sktadujemy je w pryzmie na gospodarstwie:

1 — miejsce kupowania wapna

2 —miejsce pryzmy na gospodarstwie




m Paliwo znajduje sie na gospodarstwie

obok zbiornika na gnojowice .

Nawozy nasiona i skup siana/stomy.

1 - Nawoéz znajduje sie za stodota.

2 — nasiona sg umieszczone w chlewni

3 — skup stomy/siana znajduje sie obok pryzmy

Na wapno




@. Silos na kiszonke z siekanej kukurydzy zostat umieszczony na gospodarstwie. Nie jest on duzy

ale zmiesci kilkanascie przyczep. W sam raz na Polskie gospodarstwo. Petny silos spokojnie wystarczy
do nakarmienia kilkunastu sztuk bydta. Posiada takie same funkcje jak ten oryginalny

Mapka kosztowata mnie sporo wysitku i poswieconego na nig czasu. Staratem sie robic jg
zoptymalizowana na stabsze sprzety bo takim dysponowatem. Mapka posiada swdj charakterystyczny
klimat dzieki zastosowaniu na niej moich wtasnych modeli, ktére wykonatem iscie pod nia.

Dziekuje wszystkim, ktdrzy pomogli mi w rozwigzywaniu bteddw (szczegdlnie Ziuta) oraz tym, ktérzy
wspierali i Sledzili na biezgco ten projekt.

Wielkie podziekowania nalezg sie testerom, ktdrzy potrafili wychwycic¢ to co mi umkneto. Sam bym
tego nigdy nie zauwazyt bo tworzac tak dtugo mapke, tyle razy jg testujgc przestatem zwracaé uwage
na pewne btedy. Szczegdlne podziekowania nalezg sie testerowi Seba1881, ktéry wykazat sie
najwiekszym zaangazowaniem w swojg role.

Nie daje zadnych zakazéw dotyczacych tej mapki bo ma ona Wam stuzy¢ jak najdtuze;j.

Mam jedynie prosbe aby przy edycjach uwzgledni¢ mnie jako autora oryginatu. To samo tyczy sie
obiektéw wyciggnietych z tej mapki. Wspomnijcie madj nick. Nic was to nie kosztuje a mi daje
satysfakcje i gwarancje tego, ze uszanowaliscie moja prace.

Zycze milej gry ,Maciejowicach v6”
Pozdrawiam maciusbossl1 ;)




